Порядок регистрации и участия 
в III Олимпиаде БрГТУ по программированию в 2017 г.

1. Сроки проведения Олимпиады

1.1. В соответствии с приказом ректора БрГТУ №… от … февраля 2017 года установлены следующие сроки проведения олимпиады:
1-ый тур (заочный) – 14-15 марта 2017 года.
2-ой тур (очный) – 1-2 апреля 2017 года.
2. Языки программирования.

2.1. К проверке допускаются решения задач, выполненные на языках программирования Pascal (компилятор Free Pascal 2.4), C++ (компилятор GNU C++ Compiler 4.4).

3. Порядок регистрации и участия в первом туре

3.1. К участию в 1-ом туре Олимпиады допускаются:

· обучающиеся образовательных учреждений Республики Беларусь, осваивающие общеобразовательные программы среднего (полного) общего образования.

· выпускники упомянутых выше учебных заведений, не являющиеся студентами (выпускниками) учреждений среднего специального либо высшего образования.
3.2. Первый тур Олимпиады включает:

· ознакомительный турнир – 14 марта 2017 года, 18.00 – 20.00. Он предназначен для знакомства будущих участников Олимпиады с Электронной системой проведения Олимпиады Contester 2.4 (далее по тексту – Электронная система).

· основной турнир – 15 марта 2017 года, 18.00 – 21.00. В ходе основного турнира будут проведены состязания и отобраны участники второго тура.
3.3. Для того чтобы принять участие в 1-ом туре Олимпиады необходимо: 
3.3.1. В период с 3 по 13 марта 2017 года 
· зарегистрироваться в Электронной системе по адресу http:\\school.bstu.by (см. Приложение 1. Инструкция по регистрации в Электронной системе).
· заполнить и выслать на электронный адрес school@bstu.by электронную анкету участника Олимпиады (см. Приложение 2. Анкета участника Олимпиады БрГТУ по программированию). Тема письма – «Анкета».
Наличие у оргкомитета Олимпиады электронной анкеты участника со всеми заполненными реквизитами является необходимым условием для участия во втором туре Олимпиады. Участники, которые не пришлют анкеты, не будут учитываться при подведении итогов 1-го тура Олимпиады и, следовательно, не смогут пройти во второй тур даже при «проходном» месте в турнирной таблице.
3.3.2. Принять участие, если это необходимо, в ознакомительном турнире. Для этого 14 марта 2017 года за несколько минут до 18.00 нужно войти в Электронную систему (доступ к ней будет открыт в 17.45) и дождаться начала турнира. Ровно в 18.00 Электронная система перейдет в режим проведения турнира, т.е. с этого момента
a) станут доступными условия задач (закладка «Турниры», ссылка 
«1-ый тур, ознакомительный турнир»).
b) решения задач можно будет посылать на проверку (см. Приложение 3. Инструкция по отправке решений задач на проверку).
c) будет доступна турнирная таблица, в которой в режиме on-line ,будут отображаться результаты турнира.
В рамках ознакомительного турнира участники олимпиады смогут выполнить 2 простых задания для того, чтобы получить навыки работы с Электронной системой. В случае неудачных запусков можно будет получить консультацию по электронной почте (адрес school@bstu.by, тема – «Консультация») либо по Skype (имя пользователя – BSTU_School_Olimp).

3.3.3. Принять участие в основном турнире 15 марта 2017 года. Электронная система будет доступна с 17.45 до 22.00. Время с 21.00 до 22.00 дается для просмотра и анализа результатов 1-го тура Олимпиады.
3.4. Итоги первого тура подводятся на основании турнирной таблицы основного турнира. 25% участников первого тура (но не более 30 человек), показавших наилучшие результаты по результатам первого тура, проходят во второй тур. Оргкомитет Олимпиады рассылает участникам Олимпиады, прошедшим во второй тур, персональные электронные приглашения.

3.5. Прием апелляций в первом туре не предусматривается.

3.6. Участники, замеченные в попытках несанкционированного доступа к информации, взлома электронной системы и т.п. будут заблокированы и исключены из участия в туре.
4. Порядок регистрации и участия во втором туре

4.1. Второй тур Олимпиады проводится очно в помещениях БрГТУ. Иногородним участникам, в случае необходимости, будет предоставлено место для проживания и ночлега в общежитии.
4.2. Для допуска ко второму туру участники предоставляют

· паспорт (свидетельство о рождении);

· справку с места учебы (учащиеся) или аттестат о среднем образовании (работающие выпускники);

4.3. Программа второго тура.

1 апреля 2017 г.

10.00 – 14.00 
Заезд, регистрация и заселение участников 2-го тура.
14.00 – 14.50
Открытие олимпиады.
14.50 – 15.20
Практическое знакомство участников олимпиады со своими рабочими местами, запуски тестовых заданий в Электронной системе. 
15.00 – 18.00
Выполнение заданий второго тура олимпиады.
2 апреля 2017 г.

8.30 – 9.30 
Прием заявлений, замечаний, апелляций и их рассмотрение.

9.30 – 10.00
Подведение итогов, награждение победителей.

10.00 – 11.30
Разбор заданий второго тура.

11.30 – 13.00
Экскурсия по университету, знакомство с факультетом электронно-информационных систем и т.п.
13.00 – …
Отъезд участников олимпиады.
ПРИЛОЖЕНИЕ 1

Инструкция по регистрации в Электронной системе

Для того чтобы зарегистрироваться в электронной системе необходим компьютер, подключенный к сети Интернет, с установленным на нем браузером (Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera и т.п.). Процедура регистрации состоит в следующем:
1. Загрузите браузер.
2. В строку адреса ресурса введите адрес school.bstu.by и дождитесь загрузки главной страницы. 

3. Смените, если необходимо, язык (с английского на русский), на котором отображается страница, и в разделе «Регистрация» кликните слово «зарегистрироваться».
4. Дождитесь, пока на экране появится регистрационная форма, изображенная ниже
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Содержание формы понятно. Поэтому отметим лишь некоторые моменты и выскажем пожелания, связанные с ее заполнением.

1. Обязательными для заполнения являются лишь 3 первых и последнее поля.

2. В первое поле введите, пожалуйста, регистрационное (логическое) имя, под которым Вы будете отображаться в турнирной таблице. Если же, вдруг, выяснится, что ранее в системе уже зарегистрировался участник с таким же как у Вас регистрационным именем, то измените его или дополните новыми символами (словами).
3. Хотя поля с 4-го по предпоследнее не являются обязательными для заполнения, рекомендуем заполнить поля  «Личный e-mail» и «Личный ICQ» – в этом поле укажите, пожалуйста, полный телефонный номер, по которому с Вами можно связаться. Эти реквизиты очень важны на тот случай, если перед проведением 1-го тура Оргкомитет не получит Вашу анкету: будет предпринята попытка связаться с Вами и проинформировать о том, что анкета не получена.
ПРИЛОЖЕНИЕ 2

АНКЕТА
участника Олимпиады БрГТУ по программированию для школьников
(I тур – 14-15 марта, II тур – 1-2 апреля 2017 г.)

Имя участника, указанное при регистрации в Электронной системе:

__________________________________________________________________

Фамилия, имя, отчество участника: ___________________________________

__________________________________________________________________

Полный адрес места жительства: _____________________________________

__________________________________________________________________

Паспорт (свидетельство о рождении) __________________________________

номер, дата выдачи, кем выдан

__________________________________________________________________

Контактные данные: E-mail __________________________________________

телефон(ы) ________________________________________________________

Учреждение образования ____________________________________________

название учреждения образования,

________________________________________________   Класс (курс)  _____

Если Вы пройдете во второй тур, то потребуется

ли Вам место для проживания в общежитии БрГТУ?


   _______
(да, нет)

ПРИЛОЖЕНИЕ 3

Инструкция по отправке решений задач на проверку
Для отправки решения на проверку необходимо воспользоваться панелью отправки решения, расположенную под условием задачи (см. рисунок 1).

Процедура отправки решения состоит из следующих шагов:

1. Скопировать в буфер обмена исходный код решения задачи.

2. Вставить содержимое буфера обмена в поле «Текст попытки».

3. В выпадающем списке «Компилятор» выбрать язык, на котором написан код решения.

4. Нажать на кнопку «Отправить».

Также существует возможность отправить решение путем выбора файла с кодом решения. Для этого необходимо проделать следующие шаги:

1. Нажать на ссылку «Файл попытки». При этом панель отправки решения примет вид, показанный на рисунке 2.

2. Нажать на кнопку «Выберите файл», в результате чего откроется стандартное диалоговое окно, в котором необходимо выбрать файл с кодом решения.

3. В выпадающем списке «Компилятор» выбрать язык, на котором написан код решения.

4. Нажать на кнопку «Отправить».
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Рисунок 1 – Форма отправки решения
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Рисунок 2 – Видоизмененная форма отправки решения

